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Zawarto§¢:

1. mikroskop

2. biaty proszek (weglan wapniowy)

3. czarny proszek (opitki zelaza)

4. dtugopis UV

5.lampa UV

6. poduszeczka do tuszu

7. pedzel

8. 56 naklejek do przenoszenia odciskow palcow
9.18 specjalnych kart do pobierania odciskow palcow
10. 18 kart do sporzadzania portretéw pamieciowych
11. pasek z przyktadowymi tkaninami

12. pipeta

13. szkto powiekszajace

14. peseta

15. 2 bibutki

16. mate lusterko

17. okulary ochronne

18. para rekawiczek

19. instrukcja bezpieczenstwa: DO PRZECZYTANIA PRZED ROZPOCZECIEM

Na liscie potrzebne rzeczy przedmioty zawarte w zestawie sg oznaczone gwiazdka.



CHEMIKALIA

Bialy proszek: weglan wapniowy.

Powoduje podraznienia skory. Powoduje powazne podraznienia oczu.
Po uzyciu doktadnie umyj rece.

Uzywaj ochronnych okularéow i rekawiczek.

W RAZIE KONTAKTU Z OCZAMI: ostroznie przeptucz oczy wodg
przez kilka minut. Jesli masz soczewki kontaktowe, zdejmij je jesli to

mozliwe. Kontynuuj przeptukiwanie.

W RAZIE KONTAKTU ZE SKORA: umyj skére duza iloscia wody z

mydtem. Zdejmij zanieczyszczone ubrania i wypierz przed ponownym uzyciem.
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Pozbywaj sie zawartosci i pojemnikéw wedle lokalnych regulacji.

Czarny proszek: opitki zelaza

Produkt fatwopalny. Trzymac z dala od gorgca. Nie pali¢. W razie

zaptonu: uzy¢ gasnicy. Rekawice sg dostepne w zestawie. Upewnij sie, ze

dziecko ich uzywa w trakcie zabawy z proszkiem. m
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ZAKLADANIE BATERII (potrzebne w eksperymencie nr 3)
Wymagane 2 baterie LR6 AA, nie zawarte w zestawie i 2 baterie LR41 (w zestawie). Baterie powinien
wymienic¢ dorosty. Spéjrz na obrazek, aby wiedzie¢ jak zatozy¢ i wyjac baterie. Nigdy nie taduj baterii nie
nadajacych sie do ponownego natadowania. Baterie nadajgce sie do ponownego natadowania powinny by¢
wyjete z zabawki przed kolejnym natadowaniem. L.adowanie baterii powinno odbywac sie pod opieka
dorostych. Nie taduj r6znych rodzajéw baterii np. alkalicznych, standardowych (cynkowo- weglowych) lub
nadajacych sie do tadowania (niklowo-kadmowe). Nie uzywaj nowych baterii ze starymi. Powinny by¢
uzywane tylko polecane typy baterii lub podobnego typu. Baterie musza by¢ wtozone poprawnie wedtug
polaryzacji (patrz obrazek). Wyjmij baterie z zabawki, jesli nie zamierzasz jej uzywacé przez dtuzszy czas lub
gdy baterie sg wyczerpane. Koncoéwki zasilania nie moga by¢ narazone na spiecie.

TECHNIKI SLEDCZE

Zespot sledczy to kilkoro réznych ludzi, ktérzy pomagajg rozwigzywac kryminalne zagadki:

1. Na miejscu zbrodni oficer $ledczy robi zdjecia, zbiera poszlaki, majac na sobie rekawiczki.

2. Patolog sadowy przeprowadza sekcje zwtok, aby zbadac¢ w jaki sposob zabito ofiare.

3. Wszystkie poszlaki sg poddane analizie w laboratorium: odciski palcow, krew, DNA, tekstylia i inne
Slady...

4. Analityk balistyczny bada wszystkie bronie palne uzyte w zbrodni.

5. Grafolog bada wszelkie wiadomosci pozostawione na miejscu zbrodni.



6. Detektyw jest odpowiedzialny za Sledzenie i obserwowanie podejrzanych i ich ewentualne aresztowanie.

Potrzebne rzeczy:

1. Przygotuj poduszeczke do tuszy; umies¢ na niej 1-2 krople wody.

2. Na poczatku sprobuj z czystg kartka. Umyj i wytrzyj rece. Przytoz palec do tuszu i poruszaj nim w lewo i w
prawo bez odrywania go. Powt6rz ten ruch na czystej kartce.

Wskazowka: jesli tusz jest za ciemny, oznacza to, ze na palcu masz za duzo tuszu. Jesli jest za jasny, to
Znaczy, ze jest go niewystarczajaco.

3. Kiedy poczujesz sie pewnie w pobieraniu odciskéw, mozesz uzyc¢ specjalnych kart do pobierania i pobrac
odciski od rodziny lub znajomych.
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Wtasnie pobrates ,jawne” odciski palcow. Oznacza to, ze sg widoczne dla gotego oka. Pobieranie odciskow
palcow pozwala policji stworzy¢ narodowg baze danych. Obecnie dane sg przechowywane na komputerach.
W Stanach Zjednoczonych baza obejmuje 70 milionéw zapiséw odciskow palcow kryminalistow lub
przestepcow.

ODNAJDYWANIE ODCISKOW PALCOW
Potrzebne rzeczy
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1. Na poczatku sprobuj z czysta kartka. Przyt6z palec do kartki w kilku miejscach. Nic nie zobaczysz - to
normalne.

2. Zatoz rekawiczki i okulary. Wysyp troche czarnego proszku na kartke, nastepnie rozprowadz go delikatnie
za pomoca pedzelka.

3. Znajdz odciski palcow za pomocg szkta powiekszajacego. Nastepnie uzyj jednej naklejki, aby pobraé
odcisk. Umies¢ naklejke na odcisku za pomoca pesety, delikatnie docisnij, oderwij z powrotem i umies¢ na
karcie do pobierania odciskéw.

4. Poc¢wicz troche, a nastepnie poszukaj odciskow w domu. Uzywaj czarnego proszku na jasnych
powierzchniach, a biatego na ciemnych. Pamietaj: zawsze spytaj rodzicéw czy mozesz uzy¢ proszku na



danej powierzchni lub przedmiocie. Mozesz takze sporzadzi¢ swéj wtasny proszek: aby uzyskac czarny
pokrusz wktad z otéwka, biaty — krede.
Tutaj pobrates ,ukryte” odciski palcow, czyli te niewidoczne dla gotego oka.

ANALIZA ODCISKOW PALCOW

Potrzebne rzeczy

(exp.l et 2)

1. Aby wtaczy¢ lampke w mikroskopie przesun czes¢ baterii w lewo.

2. Na poczatku po¢wicz na tuszu do odciskéw palcéw. Umies¢ odcisk pod lampg, umies$¢ soczewke na
ptaskiej powierzchniispojrz przez okular.

3. Uzyj pokretta, aby wyostrzy¢ obraz.

4. Teraz mozesz analizowac odciski, ktére znalaztes§ w domu.
Gdy ogladasz odcisk pod mikroskopem, mozesz dostrzec rézne wzory utworzone z linii: fuki, petle, spiralki.
Jako, ze kazdy odcisk jest unikalny, w eksperymencie 4 bedziesz moégt jest porownac.

POROWNYWANIE ODCISKOW PALCOW
Potrzebne rzeczy

(exp.1l et 2)

1. Przyjrzyj sie doktadnie odciskom palcow, ktére zebrates.

Sg dwa sposoby poréwnywania odciskéw palcow.

- Spojrz na wzory (obrazek 1) petelka w samym Srodku (1), podwéjna petelka (2), wyrazny tuk (3), ostry tuk w
ksztatcie namiotu (4), spirala (5).



- Spojrz na drobne szczegbty (obrazek 2). Na odciskach sg drobne szczegoty widoczne tylko przy
powiekszeniu. Przerwana linia (1), dziurka w linii (2), krotka oddzielona linia (3), rozwidlenie (4). Nie

zapomnij: odciski palcéw sg unikalne. Nawet blizniaki posiadajg zupetnie rézne odciski. Oznacza to, ze
odciski palcow to najprostszy sposéb na rozwigzanie kryminalnej zagadki.

POSZLAKI

Potrzebne rzeczy

1. Chwy¢ wtos za pomoca pesety.
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ANALIZA WEOSOW
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2. Umiesc¢ go na kartce papieru. Przyklej oba konce, rozciggajac go najmocniej jak sie da.

3. Przyjrzyj sie mu przez mikroskop.



4. Poréwnaj go z wtosem kogos innego, moze by¢ nawet twojego psa. Przyporzadkuj wtos do odpowiedniej
osoby na kartach do pobierania odciskow.

Wtosy majg tuskowatg strukture. Komorki wtosow sg ,martwe” i zbudowane z keratyny. Specjalisci od
medycyny sgdowej uzywajg wtosow, aby sprawdzic czy ofiara nie byta pod wptywem narkotykéw lub nie
dostata trucizny.

PORTRET PAMIECIOWY
Porrzebne rzeczy:
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1. Portret pamieciowy sktada sie z trzech czesci: ogblny zarys twarzy, poszczegolne czesci (nos, usta, oczy)
oraz dodatki (okulary, nakrycia gtowy, rodzaj
wtosow).

2. Po¢wicz sporzadzanie portretéw wsrod swojej
rodziny.

3. Popros kolege, aby wybrat czyis portret i nie
pokazywat ci go. Nastepnie sprobuj odtworzy¢ twarz,
zadajac pytania odnosnie oczu, nosa itp. Twoj kolega
moze odpowiadac tylko ,tak” lub ,nie”. Poréwnaj
stworzony portret z oryginatem.




Sporzadzanie portretow pamieciowych byto popularng gra towarzyska w latach 50., zanim stato sie
narzedziem policyjnym. Policja wspotpracuje takze z zawodowymi artystami, ktorzy pomagajg tworzy¢
portrety.

ANALIZA WEOKIEN
Potrzebne rzeczy

1. Uzywajac mikroskopu przyjrzyj sie witéknom przyktadowego kawatka materiatu.
2. Mozesz takze uzy¢ swoich ubran.

Na miejscu zbrodni Sledczy czesto odnajdujg kawatki materiatu lub ubran, ktére mogty by¢ noszone przez
przestepce. Rozroznia sie kilka typow wtokien: zwierzece (wetnaijedwab), roslinne (bawetna) i syntetyczne
(poliester). Nitki bawetniane robi sie z krzewu bawetny. Jedwab pochodzi z kokonu gasienicy i jest
najcienszym uzywanym wtéknem. Wetna moze pochodzi¢ od owiec, krélikéw lub alpak. Jej grubosc zalezy
od zwierzat, z ktorych zostata wytworzona. Sztuczne materiaty sg catkowicie gtadkie.

CHROMATOGRAFIA

1. Zrob kreske mazakiem na bibule.

Potrzebne rzeczy

2. Wlejwode do szklanki i umies¢ w niej koncowke papieru. Zegnij papier tak, aby zaczepit sie o brzeg
szklanki i trzymat w pionie. Slad mazaka powinien by¢ okoto 1 cm powyzej poziomu wody.
3. Odczekaj godzine. Tusz rozdzielit sie na kilka koloréw. Przetestuj inne kolory.
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Stworzytes chromatogram. Tusz w mazaku to mieszanka kilku kolorowych substancji. Rozdzielites je za
pomoca wody i bibuty. Sledczy uzywaja tej metody, kiedy trzeba znalez¢é nadawce anonimowej wiadomosci.

SEKRETNE WIADOMOSCI

DLUGOPIS UV
Potrzebne rzeczy:

1. Napisz ,CZESC” na czystej kartce dtugopisem UV. Nic nie wida¢? To normalne.
2. Teraz zgas Swiatto i osSwietl napis lampg UV. Stowo ukaze sie jakby za pomocg magii!

3. Baw sie z przyjaciotmi w przekazywanie sekretnych wiadomosci.

4. Mozesz takze oznaczac przedmioty w swoim pokoju np. klamke w drzwiach lub zabawki. Wytgcz Swiatto
i popro$ kolege, aby znalazt oznaczone przedmioty za pomocg lampy.

Tusz zawiera fluorescencje, ktéra sprawia ze jest on niewidoczny gotym okiem. Jedynie Swiatto
ultrafioletowe jest w stanie go odkry¢. Tusz UV jest uzywany na banknotach, aby zapobiec fatszerstwu.
Szpiedzy i detektywi rzadko uzywajg tuszu UV, obecnie wolg mikrofilm lub chronione e-maile.



LUSTRO

Porrzebne rzeczy
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1. Kolejng metoda ukrywania wiadomosci jest pisanie ich wspak. Spéjrz na przyktad na obrazku. Jesli
przytozysz lusterko wzdtuz linii A, bedziesz w stanie przeczytac napis ,GOOD JOB!".
2. Prostsza wersja: mozesz rowniez uzy¢ pionowej symetrii. Przytoz lusterko wzdtuz linii B. Odczytasz

wiadomos¢: , GOOD MORNING”.
3. Jestjeszcze jedna metoda. Przyt6z lusterko wzdtuz linii C. Nastepnie przechyl lusterko i zamknij jedno

oko. Przeczytasz wiadomosé: ,THE BEST DETECTIVE EVER’,
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SEKRETNY ALFABET
Potrzebne rzeczy:
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1. Aby stworzy¢ swoéj wiasny sekretny alfabet, przepisz ten z obrazka wraz z liczbami na swojg kartke
papieru. Nastepnie wytnij tak, aby otrzymac dwa osobne paski tej samej dtugosci — jeden z liczbami, drugi z
literami.

2. Mozesz uzyc¢ liczb, ktére odpowiadajg podanym literom, poprzez przystawienie paskow do siebie.
Wiadomos$¢ A oznacza ,HELLO MY FRIEND". 8 odpowiada literze H, Sto E, 12 to L itd.



3. Teraz spojrz na wiadomos¢ B. Takze oznacza ,HELLO MY FRIEND’, jednak tym razem zmieniliSmy
wszystkie liczby. Przesuwaj paski, tak aby odkodowac¢ szyfr, w tym wypadku przesun pasek z liczbami piec¢
miejsc w prawo.
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4. Teraz stworz swoje wtasne kody!

NIEWIDZIALNY ATRAMENT
Potrzebne rzeczy:

1. Wlej sok z cytryny do szklanki.
2. Zapomocg pedzelka, napisz wiadomos$¢ na kartce sokiem z cytryny. Pozostaw do wyschniecia.
3. Popros dorostego aby przesuwat kartke powoli nad ptomieniem $wiecy. NIE ROB TEGO SAM! MOZESZ

SIE POPARZYC!
N 1 ” / 5 ®
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4. Wiadomosc¢ ukazata sie!
Cytryna ma nizszy poziom topnienia niz kartka papieru. Kiedy ogrzejesz sok z cytryny i papier, sok spali sie
pierwszy, pozostawiajac brazowy $lad dzieki zjawisku utleniania.

Str. 32

OSTRZEZENIE! Odpowiednie tylko dla dzieci powyzej 8. roku zycia.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy ze wzgledu na mate czesci, ktére moga
zostac potkniete. Ryzyko zadtawienia.

ZACHOWAJ ORYGINALNE OPAKOWANIE.

Kolory i zawartoS¢ moga sie nieznacznie réznic.

Zestaw wymaga uzycia 2 baterii LR6 AA (zestaw nie zawiera) oraz 2 baterii LR41 (zawarte w zestawie).
Baterie powinny by¢ wymieniane przez osoby doroste. Baterie sg WEEE i powinno sie ich pozby¢ w
bezpieczny sposob, jeslinie sg uzywane.
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