BUKI 8366

MAGICZNA CHEMIA
30 EKSPERYMENTOW

Wiek 8+

NIEODPOWIEDNIE DLA DZIECI PONIZEJ 8 ROKU ZYCIA. UZYWAC W OBECNOSCI OSOBY
DOROSLEJ. ZAWIERA PRODUKTY CHEMICZNE, NIEBEZPIECZNE DLA ZDROWIA. PRZED
UZYCIEM PRZECZYTAC INSTRUKCJE, PRZESTRZEGAC JEJ I NIE WYRZUCAC. UNIKAC
JAKIEGOKOLWIEK KONTAKTU Z CIALEM, SZCZEGOLNIE Z USTAMI I OCZAMI. ODDALIC
MALE DZIECI I ZWIERZETA OD STREFY, GDZIE BEDA PRZEPROWADZANE
EKSPERYMENTY. ZESTAW DO EKSPERYMENTOW UMIESCIC Z DALA OD MAELYCH DZIECI,
PONIZEJ 8 LAT. W ZESTAWIE NIE MA OKULAROW OCHRONNYCH DLA OSOBY DOROSLEJ
PILNUJACEJ DZIECKA.
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Kociotek

Ro6zdzka pipeta

Rézdzka tyzeczka
1pojemnik 100 ml

1 stomka

1 biata tyzeczka (mata)
1fioletowa tyzeczka (duza)
Okulary ochronne

Sznureczek

. Sél egipska (soda oczyszczona)

. Sok z alg (alginian sodu) 100 ml

. Zmielona kreda (chlorek wapnia) 10 g

. Czerwien fenolowalg

. Niebieski wyciag ze stonecznikalg

. Krew gryffona 5 ml

. Ptyn z Lapis-Lazuli (barwnik niebieski) 5 ml

. Koncentrat z mlecza (barwnik z6tty) 5 ml



PRODUKTY CHEMICZNE:

. CAS :

7732-18-5, .
9005-38-3, . CAS:
7664-41-7, . ) 144-55-8
52-31-7 - T,,,,,r-ﬁ
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Czerwien fenolowa: wywotuje podraznienie skory, ostre podraznienie oczu.

CAS : Moze podraznic¢ drogi oddechowe.

la Ty W razie kontaktu ze skéra: doktadnie umy¢ woda z mydtem.

o

W razie kontaktu z oczami: doktadnie przeptukac przez kilka minut. Wyja¢
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szkta kontaktowe, jesli poszkodowany je nosiijesli mozna je tatwo wyjac.
Kontynuowac ptukanie. Jesli podraznienie utrzymuje sie, nalezy zgtosic sie do

lekarza.

Warning

Chlorek wapnia: wywotuje ostre podraznienie oczu. W razie kontaktu z

oczami: doktadnie ptukac przez dtuzszy czas. Wyjaé szkta kontaktowe, jesli . B
10043-52-4

poszkodowany je nosiijesli mozna je tatwo wyjac. Kontynuowac ptukanie.

Usuwanie substancji i preparatéw bedzie sie odbywac wedtug regut

obowiazujacych w danym kraju.

Pierwsza pomoc: w razie kontaktu z oczami, umy¢ obficie wodg pozostawiajac
otwarte oczy, jesli to konieczne. Skonsultowac sie jak najszybciej z lekarzem:. : Warnin
W razie potkniecia: wyptukac gardto Swiezg wodg i napic sie Swiezej wody. Nie g
prowokowac wymiotow. Skonsultowac sie jak najszybciej z lekarzem. W razie dostania sie do drég oddechowych,
przetransportowac osobe na zewnatrz. W razie kontaktu ze skorg i oparzen, doktadnie optukac miejsce kontaktu

przez okoto 10 min. W razie niepewnosci, skonsultowac sie z lekarzem. Zabrac ze sobg pojemnik z produktem. W



razie ran, skonsultowac sie z lekarzem. Uwaga: informacje dotyczgce pierwszej pomocy, mogg by¢ konsultowane w
czasie wykonywania poszczegoélnych doswiadczen.

Uwagi dotyczgce nadzoru rodzicielskiego:

Czytaciobserwowac instrukcje, zasady bezpieczenstwa i informacje dotyczace pierwszej pomocy i pozostawic je w
pewnym miejscu. Niewtasciwe uzycie produktéw chemicznych moze wywotac rany i zle wptywac na zdrowie.
Wykonywac wytacznie doSwiadczenia zawarte w zestawie. DoSwiadczenia moga by¢ wykonywane wytacznie przez
dzieci powyzej 8 roku zycia. Biorac pod uwage rézny rozwoj kazdego dziecka, nawet w tym samym wieku, opiekun
grupy powinien wzig¢ to pod uwage. Wskazane jest, aby zawarte instrukcje pozwalaty na dostosowanie
przeprowadzanych doswiadczen do poziomu znajomosci tematu przez kazde z dzieci. Zalecane jest, zeby osoba
prowadzaca, czy pilnujgca dzieci w trakcie przeprowadzania doswiadczen poinformowata dzieci przed rozpoczeciem
doswiadczen, o istniejacym niebezpieczenstwie w trakcie postugiwania sie kwasami, Srodkami zasadowymi i
ptynamitatwopalnymi. Wskazane jest, by miejsce, gdzie sg przeprowadzane doswiadczenia, byto pozbawione
przeszkdd i usytuowane z daleka od miejsc, gdzie przechowuje sie produkty zywnosciowe. Miejsce powinno by¢ jasne
idobrze przewietrzone i umieszczone niedaleko miejsca z dostepem do wody. Wskazane, zeby pracowac na solidnym
stole odpornym na ciepfto.

Zasady bezpieczefistwa:

Przeczytac te zasady przed uzyciem, stosowac je i zatrzymac je, jako wzoér. Oddali¢ od miejsca, gdzie beda
przeprowadzane doSwiadczenia, mate dzieci, zwierzeta i wszystkie osoby nieposiadajace sSrodkéw ochrony osobistej.
Zawsze nosic okulary ochronne. UmieScic ten zestaw poza zasiegiem matych dzieci, ponizej 8 roku zycia.

Po uzyciu, umy¢ doktadnie wszystkie naczynia. Upewnic sie, ze wszystkie pojemniki sg doktadnie zamkniete i
schowane. Upewnic¢ sie, ze wszystkie zuzyte pojemniki sg wtasciwie usuniete i zutylizowane.

Po doswiadczeniach, dobrze umyc¢ rece. Uzywac tylko, przewidziane i wskazane w zestawie, naczynia.

Nie pi¢inie jeS¢ w rejonie, gdzie wykonywane sa doswiadczenia. Unika¢ wszelkiego kontaktu produktéw
chemicznych z oczami lub ustami. Nie wktadac¢ produktéw zywnosciowych do pojemnikach po srodkach

chemicznych. Natychmiast je usunaé¢ we wtasciwe miejsce.

WAZNE! Przed pierwszym uzyciem wlej do kociotka wode do poziomu w trybie dymu.
Odczekaj dwie minuty i wylej wode. Nastepnie wlej wode do poziomu 200 ml i nacisnij
przycisk magicznego dymu, aby zaczaé jego produkcje. Tryb dymu potrzebuje wody, aby

zadziata¢. Nie naciskaj przycisku magicznego dymu, gdy kociotek jest pusty.




Wktadanie baterii

Potrzebne 4 baterie LR5-AA niezataczone do zestawu. Popatrz na schemat instalacji baterii, jak je wtozy¢ i wyjac.
Baterie nie powinny by¢ roztadowane. Akumulatory powinny by¢ tadowane tylko w obecnosci osoby dorostej.
Akumulatory powinny by¢ wyjete z zestawu przed tadowaniem. Baterie czy akumulatory natadowane czy
roztadowane, nie powinny by¢ pomieszane. Baterie czy akumulatory powinny by¢ wtozone uwzgledniajac polaryzacje
(zobacz schemat). Zuzyte baterie, czy akumulatory powinny by¢ wyjete z zabawki. Nie dopuszczac do spiecia miedzy

bateriami, czy akumulatorami.
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PIPETA

LYZKA

EFEKTY SWIETLNE

MAGICZNY DYM
Magiczny projekror:

przeprowadzaj
eksperymenty w ciemnosci, a :
efekt bedzie przerazajacy! : - 5
. ‘ Magiczny dym: przed
« 2 4 - pierwszym uzyciem wlej do

kociotkawody do poziomu
MIESZADLO DLA MIKSTUR 200ml, odczekaj 2 minury i
wylej wode do zlewu.
Zamknij polaywlke, zeby
uzyskac jeszcze gestszy
Magiczne tornado: mieszaj mikstury tatwo i dym.

bezpiecznie



Przygotuj niebieski wyciag ze stonecznika i czerwien fenolows.
1. Popros$osobe starszg o otwarcie pojemnikow.
2. Wlej dwie fioletowe tyzki wody do kazdego z pojemnikow.

3. Zamknijiwstrzasnij mocno, zeby dobrze wymieszac.
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Mycie kociotka
. . il
1. Nala¢ wody do wskazanego poziomu l ( = j

maksymalnego, nastepnie dola¢ troszke
ptynu do mycia naczyn. Nacisnij
srodkowy przycisk, by zrobi¢ piane.
2. Przeptucz czysta woda, wytrzyj wnetrze
suchg Sciereczka.
Uwazaj, gdy bedziesz oprézniac kociotek.
Nie zanurzaj podstawy kociotka. Nie wktadaj do

zmywarki.

Twoje magiczne laboratorium
Eksperymenty powinny by¢ wykonywany wraz z osobg

dorosta. Zorganizuj swoje laboratorium, zanim
= : o
a ] zaczniesz dziataé.

g

1. Swoje eksperymenty wykonuj zawsze w kuchni.
Chron zawsze swoje miejsce pracy (np. potdz na
stole gazety), poniewaz niektére produkty moga
zabrudzic stét.

2. Wkitadaj zawsze fartuch lub specjalng bluze.

3. Wyczyscé twoj sprzet miedzy poszczegdlnymi

doswiadczeniami. Nie mieszaj swoich naczyn z

naczyniami kuchennymi.

4. Eksperymenty wykonujemy w 2 etapach: najpierw przygotujesz mikstury z odczynnikami
dostarczonymiw zestawie i ze sktadnikami z kuchni. Nastepnie wykonasz reakcje chemiczng;
postaraj sie zaprosi¢ widzow.

5. Niektore z doswiadczen moga sie nie udac przy pierwszej probie. Nie traé¢ nadziei i popros osobe

dorostg o pomoc.



6. Kociotek ma skale w mililitrach. Nigdy nie wlewaj wiekszej ilosci ptynu niz wartos¢ maksymalna.

GWIAZDKI OZNACZAJA STOPIEN TRUDNOSCI:
1IXx GWIAZDKA: LATWE DOSWIADCZENIE

2x GWIAZDKI: SREDNIO TRUDNE DOSWIADCZENIE

3x GWIAZDKI: TRUDNE DOSWIADCZENIE

Lista zakupéw

Biaty ocet, woda, kostkilodu, olej roslinny, mleko, cukier, jajka, oliwa, sok pomaranczowy, ptynny miod, soda lub
Coca cola, szampon, sok z cytryny, syrop z czerwonych owocow, syrop mietowy, ptyn do mycia naczyn, czerwona
kapusta, tasma klejaca, sél, pieprz, papier absorbujacy, szklanka, korki plastikowe od butelek, stare gazety, mazaki,

nozyczki, talerz, mikrofaléwka, garnek, zamrazalnik.
Doswiadczenie nr1
KLEISTE ALGI

Bedziesz potrzebowac:

Dzieki alginianowi sodu i wapnia, mozesz stworzy¢ niesamowite tekstury.
PRZYGOTOWANIE:

1. Przygotuj zaczarowang wode: wlej do kociotka 300 ml wody. Dodaj 1 biatg tyzeczke proszku z kredy (chlorek
wapnia). Uruchom tornado w kociotku (Srodkowy przycisk), zeby rozpuscic proszek.
2. Przygotuj eliksir z alg: do pojemnika wlej 10 ml soku z alg (alginian sodu). Dodaj 1 krople koncentratu z mlecza

(zotty barwnik) i1 krople krwi gryffona (czerwony barwnik). Pomieszaj biatg tyzeczka.
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REAKCJA:
3. Walejeliksir z alg do fioletowej tyzeczki (ale nie do petna). Zanurz tyzeczka w zaczarowanej wodzie. Policz do

dziesieciu.

4. Wyjmij tyzeczke: stworzytes kleistg alge, ktérg mozesz dotkngc¢ i modelowac.
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Doswiadczenie nr 2
Perty

Bedziesz potrzebowac:

PRZYGOTOWANIE:
1. Przygotuj zaczarowana wode: wlej do kociotka 300 ml wody. Dodaj 1 biata tyzeczke proszku z kredy (chlorek
wapnia).
2. Przygotuj eliksirz alg: do pojemnika wlej 20 ml soku z alg (alginian sodu). Dodaj 1 krople ptynu z Lapis- Lazuli
(niebieski barwnik). Pomieszaj biatg tyzeczka. Wciagnij magiczny eliksir swojg magiczna pipetka.

3. Przenies$ sie do ciemnego pomieszczenia. Wtacz magiczny projektor (lewy przycisk na kociotku).
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300 m] :
90 ml

4. Wtacz magiczne tornado. Pipetka wlej kropelki eliksiru z algdo magicznej wody. Jak tylko pipetka jest pusta,
mozesz rozpoczac od nowa wlewanie kropelek eliksiru.

5. Uzywajac fioletowej tyzeczki wyjmij wszystkie peretki.

<k

Doswiadczenie nr 3
Glutowate dzdzownice

Bedziesz potrzebowac:

Kleista tekstura pozwala rowniez na zrobienie bardzo dtugich zelkow.
PRZYGOTOWANIE:
1. Przygotujzaczarowana wode: wlej do kociotka 300 ml wody. Dodaj 1 biata tyzeczke proszku z kredy (chlorek
wapnia).
2. Przygotuj eliksir z alg: do pojemnika wlej 40 ml soku z alg (alginian sodu). Dodaj 1 krople krwi Gryffona

(czerwony barwnik). Pomieszaj biata tyzeczka.



REAKCJA:
3. Uzywajac pojemnika, przelej do zaczarowanej wody, wolno i za jednym razem catos¢ eliksiru z alg.

4. Wyjmij przy pomocy fioletowej tyzeczki wszystkie dzdzownice.
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Bedziesz potrzebowac: SUCAR

Doswiadczenie nr 4
Spraw, zeby proszek z burakéw znikngt

Kolorowy cukier ,zniknie” w wodzie i pokoloruje wode.
PRZYGOTOWANIE:
1. Przygotuj proszek z buraka: do pojemnika nasyp 50 ml cukru. Dodaj 1 krople koncentratu z mlecza (barwnik
z61ty) ijedna biata tyzeczke wody. Pomieszaj tyzeczka, a nastepnie pozostaw na kilka minut do osuszenia.

2. Wlej 200 mlwody do kociotka. W domowej szklance przygotuj 100 ml cieptej wody z kranu.

50 m " 2\ .4 | S— =
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REAKCJA:
3. Uruchom magiczne tornado, nastepnie nasyp proszek z burakéw do kociotka. Cukier bedzie widoczny w
Srodku.
4. Wlej ciepta wode ze szklanki do kociotka. Cukier zniknie natychmiast. Wytacz kociotek: proszek z burakow

zniknat!



Doswiadczenie nr 5
Taniec koloréw

Bedziesz potrzebowac:

Kolory bedg tanczy¢ w zimnej wodzie.

PRZYGOTOWANIE:
1. Przygotuj sok z lodowca: wlej 300 ml zimnej wody i dodaj 4 kostki
lodu. Wtacz magiczne tornado, zeby stopi¢ kostki lodu w wodzie.
REAKCJA:
2. Przejdz do ciemnego pomieszczenia. Wtacz magiczne Swiatto.
] ¥ Wlej 2 krople koncentratu z mlecza (z6tty barwnik). Kolor
» = - wolniutko rozptywa sie w twoim soku z lodowca.
' 300 m] ' 3. Przelej 2 krople krwi z Gryffona (czerwony barwnik), nastepnie 2
krople ptynu z Lapis-Lazuli (barwnik niebieski). Popatrz jak w
kociotku tancza kolory i powoli mieszaja sie.
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Doswiadczenie nr 6
Magiczna farba
™ |
Bedziesz potrzebowac:

s
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Dzieki ptynowi do mycia naczyn, kolory beda tworzy¢ w mleku artystyczne formy.



PRZYGOTOWANIE:
1. Przygotuj mleko z Varnajokull :wlej100 ml mleka i dodaj 5 kostek lodu. Wtacz magiczne tornado, zeby stopié
kostki lodu w mleku.
2. Przygotuj miksture z Mont Sapo: do pojemniczka wlej 5 ml wody i 5 ml ptynu do mycia naczyn. Wciagnij

magiczng pipetg troszke mikstury.

\ F il ‘x,:
100 m? _j
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REAKCJA:
3. Przelej kilka kropel krwi Gryffona (czerwony 3
barwnik), 2 krople ptynu lapis- lazuli ‘ : 3?;.
(niebieski barwnik), nastepnie 3 krople 'Eﬁ o)
koncentratu z mlecza (z6tty barwnik). 3 4'
4. Przyuzyciu magicznej pipety, wlejjedna 2= @
krople mikstury z Mont Sapoi patrz jak w 2x @
mleku z Vatnajokull kolory przybierajg 3

magiczne ksztatty.

Doéwiadczenie nr7
Mate tratwy

Bedziesz potrzebowac:

W

Magiczne tornado pociaggnie za sobg nakretki i pokoloruje wode.
PRZYGOTOWANIE:

1. Przygotuj mafe rratwy: do nakretki wlej zawartosc jednej biatej tyzki i 3 krople koncentratu z mlecza (barwnik
z6ity). W innej nakretce, wlej rownowarto$c¢ jednej biatej tyzki wody i jedna krople krwi Gryffona (czerwony
barwnik).

2. Przygotuj sok z lodowca: wlej 300 ml zimnej wody, nastepnie dodaj 5 kostek lodu. Wtgcz magiczne tornado,

zeby stopi¢
1 7 a X 2 kostki lodu.




REAKCJA:

3. Przejdz do ciemnego pomieszczenia. Wtacz
magiczne Swiatto i odwietl magiczna mgte. 3 ,ﬁ. 4.
UmieS¢ tratwy na soku z lodowca.

4. Wtacz magiczne tornado. Obie rrarwybedg

zatapiane i pokoloruja wode na pomaranczowo.

Doswiadczenie nr 8
Suchy pergamin

Bedziesz potrzebowac: / E 7 etz

Papier, nawet zanurzony w wodzie, pozostanie suchy.
PRZYGOTOWANIE:
1. Przygotuj zupe Gryffona: wlej 300 ml wody, nastepnie dodaj 2 krople krwi Gryffona (czerwony barwnik).
Wtacz magiczne tornado, zeby dobrze pomieszac.

2. Przygotuj pergamin Parsifala: potnij kawatek papieru absorbujacego (15 x 15cm). Narysuj rycerza.

&

REAKCJA:
3. UmiesC pergamin Parsitala na dnie pojemnika. Pergamin musi by¢ dobrze umieszczony, zeby sie nie
przesunat.
4. Zanurz prosto pojemnik (odwrécony) w zupie Gryffona przez 10 sekund. Wyjmij pojemnik i sprawdz jak

wyglada pergamin. Parsifaljest catkowicie suchy.

3 D ow 105 f




Dos$wiadczenie nr 9
Kwiat kréla

Bedziesz potrzebowac: - 3&

W kontakcie z wodg, zamkniety kwiat otworzy sie.

PRZYGOTOWANIE:
1. Wytnij kwiar /ilii, ktory znajduje sie ponize;j.
2. Przygotuj wode ze studni: wlej do kociotka 300 ml wody.
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REAKCJA:
3. Zt6z ptatki kwiatu lilii. Pot6z ztozony kwiat na wodzie. Zaczekaj kilka chwil: kwiat liliiroztozy sie magicznie




Doéwiadczenie 10

Musujgca sél

Bedziesz potrzebowac:

o

Spotkanie octu i sody oczyszczonej spowoduje powstanie bgbelkow.

PRZYGOTOWANIE:

1. Przygotuj proszek Nilu:do pojemnika nasyp fioletowg tyzeczke soli egipskiej (soda oczyszczona) i 2 krople
ptynnego lapis- latuli (barwnik niebieski). Wymieszaj biatg tyzeczka. Nasyp nastepnie proszek do magicznej
tyzeczki.

2. Przygotuj kwasng trucizne: nalej 200 ml wody i dodaj 50 ml octu. Uwazaj przy manipulowaniu kwasng
truciznag.
oD o o Do
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REAKCJA:

3. Przy uzyciu magicznej tyzeczki, uwolnij
dyskretnie proszek Nilu do kwasnej trucizny.

Pojawia sie babelki i kwasna trucizna nada 3 4’
catosciniebieskawg barwe.

4. Przesyp teraz catos¢ proszku Nilu. Uwaga,
mikstura bedzie sie bardzo pieni¢!
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Doswiadczenie 11
Lampa Wezuwiusza
-
Bedziesz potrzebowac: £
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Soda oczyszczona sprowokuje wybuch w oleju.

1.

Przygotuj olej Pompei: nalej 50 ml wody, nastepnie dodaj 50 ml octu i 2 krople krwi Gryffona (czerwony

barwnik). Dodaj 200 ml oleju roslinnego.



2. Przygotuj pfyn soli z magmy: do pojemnika wlej 20 ml wody i 1 biatg tyzeczke soli egipskiej (soda oczyszczona)
idodaj1krople krwi Gryffona (barwnik czerwony). Pomieszaj tyzeczks. Wessij mieszanke uzywajac

magicznej pipety.

REAKCJA:

3. Przy pomocy magicznej pipety, uwolnij dyskretnie pfynng sol
magmyw oleju Pompei. Ptyn opadnie na samo dno kociotka, zeby

dotrzeé do octu i utworzy¢ babelki, ktére uniosg sie na
powierzchnie oleju. To bedzie wygladac jak erupcja wulkanu. 3

Mozesz na nowo napetnic pipete i pokropi¢ pfynng solg z magmy.

Doswiadczenie nr12
Glutowata pianka

Bedziesz potrzebowac:

Mikstura uniesie sie na powierzchnie dzieki babelkom.
PRZYGOTOWANIE:
1. Przygotuj magiczng wode: wlej do kociotka 200 ml wody. Dodaj biatg tyzeczke proszku z kredy (chlorek
wapnia). Uruchom magiczne tornado, zeby rozpuscic proszek.
2. Przygotuj miksture clodophore : wlej 20 ml soku z alg (alginian sodu), 2 krople krwi Gryffona (barwnik
czerwony) i1 krople ptynu Lapis- lazuli (barwnik niebieski). Dodaj 1 biatg tyzeczke soli egipskiej (soda
oczyszczona). Pomieszaj biatg tyzeczka.

3. Przygotuj kwasng trucizne: do szklanki wlej 30 ml biatego octu.
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REAKCJA:
4. Wlejwolniutko miksture clodophore do magicznej wody. Utworzy sie glutowata mikstura, ktéra nastepnie
sptynie w dolne partie magicznej wody.
4| /4 : 5. Wlejteraz kwasng trucizne. Zaczekaj kilka
5 sekund: utworzg sie bgbelki, podniosg sie do
gory, unoszac jednoczesnie glutowatg miksture

na powierzchnie. Ble... tylko jej nie dotykaj

>

i palcami.
Doswiadczenie nr13
Magiczna woda
L]

Bedziesz potrzebowac: l :,F

£

- - = JJ- “.'\

Barwnik zmieni kolorows, z6ttg wode, w wode w kolorze zielonym.
PRZYGOTOWANIE:

1. Przygotuj tajemniczy olej: do kociotka wlej 250 ml wody, nastepnie dodaj 3 krople koncentratu z mlecza
(barwnik z6tty). Uruchom magiczne tornado by wymiesza¢ miksture. Dodaj 50 ml oleju roslinnego (typu olej
stonecznikowy).

2. Przygotuj miksture roztwor azuryru: do pojemnika wlej 50 ml wody, nastepnie dodaj 1 krople ptynu Lapis-
lazuli (barwnik niebieski). Pomieszaj tyzeczka. Wciagnij do pipetki troszeczke magicznej mikstury (roztwor

lazurytu).

3) "D — >
Kk | B
50 ml iV

REAKCJA:

3. Aktywujmagiczny dym. Kilka kropel
roztworu azurytu zrzué do kociotka. Krople

beda powoli opadac inastepnie pokoloruja
wode na z6tto. Kontynuuj, az do momentu,

gdy woda stanie sie zielona!




Doswiadczenie nr 14
Wybuchowe bagno

Bedziesz potrzebowac: E

Fpsan ~ 2
Soda oczyszczona, ocet i szampon utworzg zadziwiajacy koktajl!

PRZYGOTOWANIE:
1. Przygotujwode bagienng: wlej 100 ml wody do kotta, wsyp 1 fioletowg tyzke soli egipskiej (soda oczyszczona) i

2 biate tyzki szamponu.

2. Przygotuj kwasna trucizne: wlej 30 ml octu do zlewki.

S

”jﬂﬂm?. \ .B

REAKCJA:
3. Umies¢ kociot na duzym gtebokim talerzu lub ptytkiej misce. Zabezpiecz swoje miejsce pracy starymi

gazetami, gdyz chemiczne reakcje moga spowodowac wyptyw mikstury.
4. Ostroznie wlej kwasna trucizne do wody bagiennej. Mikstura zacznie sie pieni¢ i wyptynie z kotta.

3 | 4

DosSwiadczenie nr15
Zielony eliksir

Bedziesz potrzebowac:

Syrop pozostanie na dnie kotta, poniewaz jest ciezszy niz woda.

PRZYGOTOWANIE
1. Przygotujwode ze studni: wlej 200 ml wody do kotta.
2. Przygotuj zielony eliksir z Peloponezu: wlej 100 ml syropu mietowego do zlewki.



200 ml

REAKCJA:
3. Zanurz stomke w wodzie. Koncéwka stomki musi dotykac dna kotta, drugi koniec opierac sie o brzeg.
4. Bardzo ostroznie wlej zielony eliksir przez stomke. Syrop utworzy warstwe pod wodg, nie zmiesza sie z nig.

Doswiadczenie nr 16
Teczowa woda
. / -
Bedziesz potrzebowac: cuCRAR
= T

Stodka woda jest ciezsza niz zwykta.

PRZYGOTOWANIE:

1. Przygotuj wode ze studni: wlej 200 ml wody do kotta.

2. Przygotuj teczowg wode: wlej 100 ml wody do zlewki. Dodaj 2 krople ptynu lapis lazuli (niebieski barwnik).




Nastepnie dodaj 8 biatych tyzek cukru. Popros

dorostego, aby podgrzat miksture przez 30 sekund w

mikrofaléwce. Uwazaj! Zlewka moze by¢ gorgca. -

Poczekaj 30 sekund, az nieco przestygnie i wymieszaj 3 = 4‘
biata tyzka. =

REAKCJA

3. Zanurz stomke w wodzie. Koncéwka stomki musi
dotykac dna kotta, drugi koniec opierac sie o brzeg.

4. Bardzo ostroznie wlej teczowa wode przez stomke.
Cukier rozpuszczony w wodzie, sprawia ze roztwor
jest ciezszy niz normalna woda. Oba ptyny tworzg
dwie osobne warstwy, ktore sie nie mieszajg.

Doswiadczenie 17
Musujacy eliksir
-~ l“
Bedziesz potrzebowac: eyCIR
e— e, o |
Dzieki temu eliksirowi, bedziesz mégt wyczarowaé niesamowite banki.
PRZYGOTOWANIE

1. Przygotuj wode ze studni: wlej 200 ml wody do kotta.
2. Przygortuj eliksir z Aleppo: do zlewki wlej 30 ml ptynu do naczyni 50 ml wody. Nastepnie dodaj biatg tyzke cukru.
Wymieszaj delikatnie, aby nie stworzy¢ piany.

» — 2 _ o
=) & &

. Jr : \ !
o 50 ml 1
200 m] 30 ml i T

REAKCJA:

3. Najpierw wtacz magiczny dym i magiczne tornado. Dmuchnij w wode za pomocg stomki. Nic sie nie dzieje.

4. Teraz dodaj eliksir z Aleppo do kotta. Wtacz tornado, aby wymieszato miksture. Dmuchnij w nig za pomocg stomki.
Pojawig sie ogromne banki!




Doswiadczenie 18
Niebieskawy odciefi

Potrzebujesz:

PRZYGOTOWANIE

1. Przygotuj niebieskg wode: wlej 200 ml wody do kotta i dodaj 3 tyzki niebieskiego wyciggu ze stonecznika.
Wtacz magiczne tornado, aby wymieszato miksture.

2. Przygotuj kwasna trucizne: wlej 30 ml octu i 50 ml wody do zlewki.

3. Nabierz magiczng tyzke soli egipskiej (soda oczyszczona).

rd

" ' 50 ml b e
A = NEET 30 ml S,

REAKCJA

4. Dyskretnie dodaj zawartoS¢ magicznej tyzki do kotta i wiacz magiczne tornado. Niebieska woda zrobi sie
nieco ciemniejsza.

5. Teraz dodaj kwasng trucizne ze zlewki. Niebieska woda stanie sie czerwono- pomaranczowa!

3 4

e & &

Doswiadczenie 19
Kwag$ny deszcz

Potrzebujesz: l E|

Niebieski odczynnik reaguje, gdy wymieszasz kwas z zasada.

PRZYGOTOWANIE

1. Przygotuj kwasny olej: wlej do kotta 100 ml wody, 2 krople koncentratu z mlecza (z6tty barwnik) oraz 50
ml octu. Wtgcz magiczne tornado, aby wymieszato miksture. Dodaj 150 ml oleju roslinnego (np.
stonecznikowego).



2. Przygotuj niebieski odczynnik: Do zlewki wlej 50 ml wody i wsyp 1 biatg tyzke soli egipskiej (soda
oczyszczona) oraz 1 biatg tyzeczke niebieskiego wyciggu ze stonecznika. Wymieszaj tyzka. Pobierz miksture
Swojg magiczng pipetq.

l.. : | 8 ) { I‘Jﬂl’“;l - N <>
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50 ml PAGE

| AN
REAKCJA
3. Za pomocg swojej magicznej pipety, dyskretnie
dodaj niebieski odczynnik do kwasnego oleju. 3
Odczynnik zatonie i osigdzie na dnie kotta. Kiedy
spotka sie z octem, wytworzg sie babelki, ktore
wyptyng na powierzchnie oleju. Mozesz napetnic
pipete ponownie i powtorzy¢ czynnosé. Kropelki
powoli zabarwig dno kotta na czerwono !

Doswiadczenie 20
Czerwony i z6tty

Potrzebujesz :

__‘-l"""“'"“/“
H —

Obserwuj rozne reakcje, ktoére powstang w kontakcie z kwasem.

PRZYGOTOWANIE

1. Przygotuj czerwong wode fenolowq : wlej do kotta 200 ml wody i dodaj 3 biate tyzki czerwieni fenolowej.
Wtacz magiczne tornado.

2. Przygotuj kwasng trucizne : wlej 30 ml octu i 50 ml wody do zlewki.

3. Nabierz magiczng tyzkg sél egipska (soda oczyszczona).

; 50 ml ™ b o’
30 ml e

Pty e




REAKCJA

4. Dyskretnie wsyp zawartoS¢ magicznej tyzki do kotta i wtacz magiczne tornado. Czerwona woda stanie sie
nieco ciemniejsza.

5. Teraz dodaj kwasng trucizne ze zlewki : Czerwona woda stanie sie zotta !

Doswiadczenie 21
Czerwony i zielony

Potrzebujesz :

-

PRZYGOTOWANIE

1. Przygotuj btekitny kwas : wlej do kotta 150 ml wody i 50 ml octu. Nastepnie dodaj 2 krople ptynu lapis
lazuli (niebieski barwnik). Wymieszaj za pomocg magicznego tornada.

2. Przygotuj odczynnik fenolowy : wlej do kotta 100 ml wody i dodaj 2 biate tyzki czerwieni fenolowe;j.
Wymieszaj tyzka,.

1ol '\ 8 ) » _— S

%

50ml

REAKCJA

3. Zapytaj publicznos¢ jaki kolor otrzymasz

poprzez potaczenie czerwonego z niebieskim.
Odpowiedzg « fioletowy ».

4. Wlej odczynnik fenolowy do btekitnego kwasu.
Niebieska woda zabarwi sie na zielono ! Kiedy ‘l‘
fenol wchodzi w kontakt z kwasem jego kolor to

z6tty. Wtedy jesli zmieszasz go z niebieskim,
powstanie zielen.




Doswiadczenie 22
Zupa z czerwonej kapusty

Potrzebujesz :

Czerwona kapusta rowniez jest odczynnikiem.

PRZYGOTOWANIE

1. Przygotuj zupe z czerwonej kapusty : popros dorostego, aby pokroit kapuste i umiesc ja w duzej misce.
Zagotuj wode w rondlu/ czajniku. Kiedy woda zacznie sie gotowac, zdejmij rondel z ognia i zalej kapuste w
misce. Odczekaj 30 minut. Nastepnie wlej 200 ml zupy do kotta. Otrzymasz niebieskg miskture.

2. Przygotuj cytrynowy nektar : popros dorostego, aby wycisnat cytryne. Wlej sok z cytryny do zlewki , dodaj
tyle wody, aby otrzymac 100 ml nektaru.

....»-

h
REAKCJA
3. Powoli wlej cytrynowy nektar do zupy. Niebieska zupa 3

zmieni sie w r6zowa, kiedy dodasz sok cytrynowy, ktory jest
kwasem.

Doswiadczenie 23

Amerykaniski eliksir
Potrzebujesz : e
[

Gazowana cola (kwas) wejdzie w reakcje z sodg oczyszczong,.

PRZYGOTOWANIE

1. Przygotuj amerykanski eliksir : wlej 200 ml coli do kotta.

2. Przygotuj zatrute mleko : do zlewki wlej 100 ml mleka, nastepnie dodaj fioletowg tyzke soli egipskiej
(soda oczyszczona). Wymieszaj biatg tyzka.



4 £
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100 ml £
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200 m]

REAKCJA

3. Umies¢ kociot na duzym gtebokim talerzu lub ptytkiej misce. Zabezpiecz swoje miejsce pracy starymi
gazetami. Chemiczne reakcje moga spowodowac wyptyw mikstury.

4. Bardzo ostroznie wlej zatrute mleko do amerykanskiego eliksiru. Mikstura zacznie sie pieni¢ i wyptynie z

kotta.
Y X
i v
# r lxl‘

Doéwiadczenie 24

£

Koktajl owocowy
Potrzebujesz Y
LT —

Kazdy ze sktadnikow ma inng mase. Kazdy bedzie tworzyt osobng warstwe. Warstwy nie beda sie mieszac.
PRZYGOTOWANIE

Uzyj zlewki do odmierzania objetosci.

1. Przygotuj bawoli sok : wlej do szklanki 100 ml mleka

2. Przygotuj czerwony eliksir z Anatolii : wlej 100 ml syropu z czerwonych owocéow do drugiej szklanki.

3. Przygotuj owocowy balsam z Cejlonu : wlej 100 ml soku pomaranczowego do trzeciej szklanki.

: N 7 P
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REAKCJA

4. Najpierw wlej szklanke bawolego soku do kotta.

5. Zanurz stomke w mleku. Koncéwka stomki musi dotykac dna kotta, drugi koniec opieraé sie o brzeg.
Bardzo ostroznie wlej owocowy balsam przez stomke.

6. Na koncu, bardzo ostroznie wlej czerwony eliksir przez stomke. Te trzy ptyny utworzg trzy osobne
warstwy.

4 - - -
4 ~ 5 7 7 6 7
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Doswiadczenie 25
Magiczne jajo
Porrzebujesz: i ‘
Moy e o

Sol sprawi, ze z6ttko wyptynie na powierzchnie.

PRZYGOTOWANIE

1. Przygotuj wode z mniszka lekarskiego: wlej do kotta 300 ml wody i dodaj 2 krople koncentratu z mniszka
lekarskiego (z6tty barwnik).

2. Przygotuj proszek z Morza Martwego: wsyp 50 ml soli do zlewki.

3. Przygotuj magiczne jajo: popros dorostego, aby rozbit jajko i delikatnie wrzucit zéttko do szklanki.

| < 2 » 3 ®
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300 m]

REAKCJA

4. Wrzu¢ magiczne jajo do wody z
mniszka lekarskiego. Wazne: z6ttko musi 4

by¢ w stanie nienaruszonym. ( (
5. Umies¢ z6ttko na dnie kotta. Rzuc '
zaklecie, zeby wyptyneto na
powierzchnie. Uzywajac fioletowej tyzki,
dodaj proszek z Morza Martwego do
kotta. Dodawaj, dopoki zottko nie

wyptynie magicznie na powierzchnie.



Doswiadczenie 26
Diabelski eliksir

. da =
Potrzebujesz: f ;B

m— _H--.-‘-u"/\‘ J-EJJ
Kazdy sktadnik ma inng mase, wiec bedzie tworzyt osobng warstwe, ktéra nie bedzie sie taczy¢ z innymi.
Chyba, ze wtaczysz tornado!
PRZYGOTOWANIE
Uzyj zlewki do odmierzania objetosci.
1. Przygotuj zupe Gryffona: wlej 100 ml wody do szklanki, nastepnie dodaj krople krwi Gryffona (czerwony
barwnik). Wymieszaj biatg tyzka.
2. Przygotuj olej ze stonecznika: wlej 100 ml oleju roslinnego do drugiej szklanki.
3. Przygotuj koncentrat Mont Sapo: wlej 100 ml ptynu do naczyn do trzeciej szklanki.

10\0 m.? Ix @ - l . 05
REAKCJA
4. Najpierw wlej szklanke zupy Gryffona do kotta. Nastepnie ostroznie wlej szklanke koncentratu Mont
Sapo. Ptyn do naczyn opadnie na dno.
5. Ostroznie dodaj olej. Osigdzie na powierzchni.

6. Wtacz magiczne tornado. Poczekaj minute: woda i ptyn do naczyn wymieszajg sie, lecz olej pozostanie na
powierzchni.

D 4 | 5 6 A

Doswiadczenie 27
Przerazony pieprz

Potrzebujesz: =

Piyn do naczyn ,przebije” powierzchnie wody.
PRZYGOTOWANIE

1. Przygotuj wode ze studni: wlej 300 ml wody do kotta.
2. Przygotuj proszek Kerala: wsyp 20 ml pieprzu do szklanki.



3. Przygotuj eliksir Mont Sapo: wlej 5 ml wody i 5 ml ptynu do naczyn do zlewki. Za pomoca magicznej
pipety, pobierz troche eliksiru.

. - | o, [ '
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=) 5 ml

REAKCJA

4. Dodaj proszek Kerala do kotta. Rozprowadz
proszek ro(wnomiernie po powierzchni wody. :
5. Dyskretnie dodaj (z wysokosci) krople eliksiru 4 4 '. B
Mont Sapo do kotta. To sprawi, ze pieprz iy,
zwariuje! Bedzie chciat uciec z kotta.

Doswiadczenie 28
Kolorowe kostkilodu

Porrzebujesz:

p.p-.___\‘ e ‘-.___ l,"

Kostkilodu beda unosic sie na oleju, ale nie bedg w stanie wyptyna¢ na powierzchnie catkowicie.
PRZYGOTOWANIE:

1. Przygotuj lodowa brytke: wlej wode i krople ptynu lapis lazuli (niebieski barwnik). Wlej do foremki. W16z
ja do zamrazalnika i poczekaj az kostka zamarznie. Moze to zajac kilka godzin.

2. Przygotuj tajemniczy olej: wlej 150 ml wody do kotta. Dodaj 100 ml oleju roslinnego.

3. Przygotuj olej ze stonecznika: dodaj 100 ml oleju roslinnego do zlewki.

REAKCJA

4. Umiesc lodowg brytke w tajemniczym oleju. Bedzie sie utrzymywac blisko powierzchni.

5. Dodaj olej stonecznikowy. Kostka bedzie ptywac¢ w potowie kotta, nie bedzie ani zatopiona, ani na
powierzchni. Obserwuj jak powoli topnieje i oddaje swojg niebieska barwe.
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Doswiadczenie 29
Magiczny sznurek

Potrzebujesz: —

g
//

Sznurek bedzie przewodzit wode, magia!

PRZYGOTOWANIE

Zabezpiecz swoje miejsce pracy starymi gazetami i recznikiem kuchennym.

1. Wlej 200 ml wody do kotta. Catkowicie zanurz sznurek w wodzie. Kiedy go wyjmiesz, wycisnij z niego
nadmiar wody.

2. Wlej 50 ml wody do zlewki. Uzywajac tasmy klejacej, przymocuj jeden koniec sznurka do krawedzi zlewki,
drugi do kotta.

P

i

REAKCJA

3. Delikatnie rozciggnij sznurek, nastepnie delikatnie
wylej zawartos¢ zlewki. Woda przeptynie przez

sznurek! 3




DosSwiadczenie 30
Mega eliksir

Potrzebujesz:

Kazdy ptyn utworzy osobng warstwe.

PRZYGOTOWANIE

Uzyj zlewki do odmierzania objetosci.

1. Przygotuj olej stonecznikowy: wlej 50 ml oleju roslinnego do szklanki.

2. Przygotuj olej z Toskanii: wlej 50 ml oliwy z oliwek do drugiej szklanki.

3. Przygotuj mleko Gryffona: wlej 50 ml wody do szklanki, nastepnie dodaj krople krwi Gryffona (czerwony
barwnik).

4. Przygotuj koncentrat Mont Sapo: wlej 50 ml ptynu do naczyn do kolejnej szklanki.

5. Przygotuj zielony eliksir z Peloponezu: wlej 50 ml mietowego syropu do szklanki.

6. Przygotuj nektar pszczeli: wlej 50 ml miodu do szklanki.

1 — 2 —= 4 —— o~ & et

"_Ill /’rj- ; s ;”H’:{_.\\, ) /:‘ //ﬂ.-.'
([%\) r’ka\; \ @ J (I_r) (Ej) Le)
50 ml 50 ml 50 ml 50 ml 50 m] 50 ml

REAKCJA

7. Rozpocznij od wlania do kotta pszczelego { 6 5 4 3 2 l
nektaru. Nastepnie powoli dodawaj kolejno: :

zielony eliksir, koncentrat Mont Sapo, mleko ;

Gryffona, olej z Toskanii, olej stonecznikowy.

OSTRZEZENIE! Tylko dla dzieci powyzej 8. roku zycia.
OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36
miesiecy ze wzgledu na mate czesci, ktére mogg zostac
potkniete. Ryzyko zadtawienia.

ZACHOWAJ ORYGINALNE OPAKOWANIE. Kolory i
zawarto$¢ moga sie nieznacznie réznic.

Wymagane 4 baterie LR6-AA, nie zawarte w zestawie.
Baterie powinny by¢ wymieniane tylko przez osoby doroste.
Baterie sg sklasyfikowane wedtug dyrektywy Unii
Europejskiej WEEE i zuzyte powinny by¢ utylizowane w
odpowiedni sposob.
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